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I. TIKSLAS IR UZDAVINIAIL

1. ISaiskinti stipriausig salés futbolo cempionato komanda.

2. Populiarinti futbola, kaip sporto Sakg, skatinti Zmones jj zaisti.

3. Visomis priemonémis reklamuoti savivaldybés renginius, kad biity galima
pritraukti kuo daugiau Zitirovy.

4, Kino kultliros ir sporto priemonémis kiekvienam jaunam zmogui diegti fizinio
tobuléjimo poreikj, padéti stiprinti sveikata, jtvirtinti saugia, sveikg ir turiningg gyvensena, kuri
sudaryty palankias salygas fiziniam, dvasiniam, doroviniam ir kultliriniam ugdymui.

5. Formuoti teigiamg tévy ir visuomenés pozilirj j kiino kultlirg ir sportg siekiant
visokeriopai skatinti besimokan¢io jaunimo fizinj aktyvuma, gerinti jy sveikatg ir didinti fizinj
pajéguma.

6. Pasinaudojant futbolo populiarumu, formuoti jaunajg futbolininky karta.

II. VARZYBU VIETA IR LAIKAS
5 7. Futbolo Cempionatas vykdomos Druskininky sporto centro salgje (M. K.
Ciurlionio g. 97-2) 2026 m. sausio — kovo meén.
III. DALYVIAI

8. LR piliec¢iai, Druskininky savivaldybés gyventojai.
8.1. komandg turi teise registruoti zaidéjus kurie néra Druskininky savivaldybes
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, 8.1.1.zaidéjai iki reguliaraus sezono pabaigos privalo suzaisti 1 varzybas, kity atveju
jie negali biiti registruojami sekancio etapo varZyboms.
8.1.2.komandy zaidéjai negali biiti registruojami daugiau nei 1 C¢empionate
dalyvaujancioje komandoje.
9. ne Lietuvos Respublikos pilie¢iams - leidimas nuolat gyventi ir dirbti Lietuvoje
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IV. SPORTININKU LYTIS IR AMZIUS

—
[

Dalyvauja vyrai. Amzius neribojamas.

V. TAISYKLIU TRAKTAVIMAS

11. Varzybos vykdomos pagal tarptautines sales futbolo taisykles, kuriy pagrindinés

nuostatos:
1.1. nu\atc_]s, 7aidzia vienas vartininkas ir keturi Laluqcu

11.2. zaidziama su uzribiais. Kamuolys atitenka kitai Komandai, kai kamuolys
isrieda uz aikstes linijos. Zaidéjas kamuolj i§ uZribio ar atlikdamas kampinj ar laisvg smiigj,
privalo grazinti kamuolj j zaidima per 5 sekundes.

11.3. keitimy skai¢ius neribojamas. Keitimai galimi bet kuriuo metu, taciau tik prie
atsarginiy zaidéjy suolelio. | aikste jeinant zaidéjas gali jzengti tik tada, kai perduoda kei¢iamam
zaidéjui-skirtuka.
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audos smi 5{ ar mbpulafn kKamuo ij1 is uzr 1010, VE‘uiOV‘q zaid*jas turi
atsitraukti nuo kamuolio ne maziau kaip 5 (penkis) metrus.

11.5. negalima iSkart smiigiuoti kamuolio ] vartus i$spiriant jj i$ uzribio. Kamuolys,
atsidiires vartuose ji prilietus bent vienam Zaidéjui, yra jskaitomas kaip jvartis.

11.6. vartininkas kamuolj j zaidima privalo grazinti tik ranka per 4 sekundes. I3

ranky galima mesti (perduoti kamuolj) per visg aikste. Rankomis j varzovy vartus jmestas jvartis

nejskaitomas.
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negali buti ilgiau kaip 5 (penkias) sekundes Varzovy aikstés puséje 5 sekundziy taisyklé

negalioja.
11.8. vartininkui pradéjus ataka, jam atgal kamuolys gali bti perduodamas.
11.9. Komandai per kélinj prasizengus 6 (Sesis) ar daugiau karty (bet kurioje salés
vietoje) skiriamas 10 (deSimties) metry baudinys. Jei Sesta ar vélesnés baudos varzovams
skmamos arc1au ne1 10 (desimt) metry nuo varty, tada baudos smiigj galima atlikti nuo
11.10. nusiiengus baudos aiksteléje skiriamas 6 (Ses$iy) metry baudinys.
11.11. jzaidziant kampinius ar laisva smiigj, baudos aiksteléje atakuojancios
Komandos zaidéjai gali stoveti.
11.12. Zaidéjas, kuriam buvo parodyta raudona kortelé, Salinamas i§ aikstes iki
Rungtyniy pabaigos, o komanda 2 (dvi) minutes arba iki praleisto jvar¢io zaidzia mazumoje.
12. Pusfinaliams ir finalinéms varzyboms, kurios baigiasi lygiosiomis, atliekami
audos smigiai, sickiant i8siaiSkinti rungtyniy nugalétoja:
12.1. teiséjas parenka vartus, i kuriuos bus smiigiuojama;
12.2. teis¢jas meta moneta, lazybas atspéjusios komandos kapitonas sprendzia ar
musti pirma ar antrg smiigj;
12.3. kiekviena komanda smiigiuoja po penkis kartus, i§skyrus Zemiau aprasytus

atvejus;
12.4. komandos smﬁgiuoja po vienq smugj, pasikeisdamOS'
12.5. JC‘EU viena i$ k(‘)mauuq yuuu dau&,lau {vau.,u,[ ir yra aié"‘ kad nugalés ir tuo

atveju, jei prieSininky komanda pelnys visus likusius jvarcius, smigiai nebemuéami;

12.6. jeigu atlikus po penkis smiigius, komandos pelné tiek pat jvar¢iy arba nepelné
nei vieno, smigiai muSami tol, kol viena i§ komandy pelno vienu jvar¢iu daugiau nei kita, su tiek
pat bandymu;

12.7. kiekvienas smigis yra atliekamas vis kito zaidéjo;
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12.8. 7aidé¢jas gali smuigiuoti antrg karta, tik jei visi komandos zaidéjai, ZaidZiantys
rungtynése jau smiigiavo;

12.9. tik Zaidg&jai ir rungtyniy teiséj
mus$imo metu;

12.10. visi zaid¢jai, i$skyrus smiigiuojantj zaidéjg bei abu vartininkus privalo likti
priesingoje aikstes puseje;

12.11. pries§ pradedant smiigiuoti nuo baudos tasko, teiséjas privalo uztikrinti, kad
prieSingoje aikStes puseje likty vienodas abiejy komandy zaidéjy skaicius, kurie smiigiuos nuo
baudos tasko.

V. VARZYBU EIGOS SISTEMA

13. Salés futbolo ¢empionatas vykdomas vieno rato sistema.
13.1 1-4 vietas uzémusios komandos susitiks pusfinaliuose.
13.1.1 1 pora: 1 vieta susitiks su 4 vieta,

13.1.2 2 pora: 2 vieta susitiks su 3 vieta.

13.2 pory nugalétojai kovos dél 1-2 viety.

13.3 pory pralaimétojai kovos dél 3-4 viety

VI VARZYBU VYKDYMO IR VERTINIMO SISTEMA

14. Sales futbolo turnyre Zaidziama:

14.1. ¢empionate zaidziami 2 kéliniai po 25 minué¢iy nestabdant laiko su 15 minuéiy
pertrauka;

15. Turnyrai vykdomi vadovaujantis FIFA ir §iais futbolo ¢empionato nuostatais:

15.1. uz pergale skiriami 3 taskai;

15.2. uz lygiasias skiriamas 1 taskas;

15.3. uz pralaiméjima - 0 tasky.

16. Komandos vietos nustatomos pagal surinkty tasky suma:

16.1. dviem komandoms surinkus vienodai tasky, pirmenybeé teikiama komandai
laiméjusiai tarpusavio susitikima;

16.2. kai rodikliai sutampa, vieta lemia:

16.2.1. bendras imusty bei praleisty jvar¢iy skirtumas;

16.2.2. didesnis jmusty jvarciy skirtumas;

16.2.3. didesnis pergaliy skaicius;

16.2.4. burtai.

VIL TEISEJU KOLEGLJOS SUDKETIS

17. Turnyrui teis¢jauja:

17.1. du aikstés teiséjai;

17.2. sekretorius;

17.3. laikininkas ($vieslentés operatorius);
17.4. turnyro vyr. teiséjas Jonas Simonis.



VIII. MEDICININIS APRUPINIMAS
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18. Rungtyniy metu budi vienas medicinos darbuotojas.

XI. APDOVANOJIMALI

19. Turnyro komandos prizininkés (1-3 vietos) apdovanojamos sportinémis
taurémis:

19.1. komandy Zaidéjai - sportiniais medaliais;

19.2. ¢empionato geriausias vartininkas - asmeninis apdovanojimas;

19.3. ¢empionato geriausias Zaidéjas - asmeninis apdovanojimas;

19.4. ¢empionato rezultatyviausias zaidéjas - asmeninis apdovanojimas ;

X. ISLAIDOS

20. Turnyro organizavimo ir apdovanojimo islaidas a pimoka Druskininky sporto
centras.




